数学个别化学习活动 中班《数字棋》
双流区黄水幼儿园    夏静 

一、设计目的：在数字棋的游戏中巩固孩子点数的能力

适合年龄：3-5岁

二、核心经验：

点数：能用手逐一指点物体，同时有顺序的逐一说出数词，使说出的每一个数词与手点的每一个物体一一对应，并最后说出总数。

目测数：不通过点数，而采用目测的方式直接计数并说出物体的数量

材料：小鱼、桃子卡片，小猫卡片2只，猴子卡片2只，数字骰子一个、点子骰子一个、方向骰子一个

3、 玩法介绍：

层次一材料：小鱼底板；小猫卡片1只；猴子卡片1只；点子骰子一个；

（大班玩可再增加一个点子骰子）

层次一玩法：

1、2位小朋友合作游戏，一方选择做橙色小猫，另一方选择做紫色小猫

2、丢骰子，丢到是几个点，点数后说出总数

3、说出总数后，幼儿拿着小猫确定要行进多少步

4、另一个小朋友丢，重复游戏

5、最后看谁先到达终点，吃到大鱼，即为胜者
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层次二材料：小鱼底板；小猫卡片1只；猴子卡片1只；数字筛子一个

层次二玩法：

1、2位小朋友合作游戏，一方选择做橙色小猫，另一方选择做紫色小猫

2、丢骰子，丢到是数字几，说出总数

4、说出总数后，幼儿拿着小猫确定要行进多少步

另一个小朋友丢，重复游戏.

5、最后看谁先到达终点，吃到大鱼，即为胜者

[image: image2.jpg]



层次三材料：小鱼底板；小猫卡片1只；猴子卡片1只；数字骰子一个

层次三玩法：

1、2位小朋友合作游戏，一方选择黄色猴子，一方选择橙色小猫

2、 同时丢方向骰子和数字骰子，确定往前走或往后退的步数，并说出总数。

3、 说出数字后，如果甩到向前走就正数，如果甩到向后退就倒数，随后幼儿拿着动物棋子边数边向前移动或者后退。

4、另一个小朋友丢，重复游戏

5、比一比看谁最先吃到大桃子
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我所分享的这套材料，比较简单，是根据中班孩子不同的个体差异去投放不同层次水平的材料，来满足不同层次水平孩子的需求。这套材料同样适合于大班和小班的孩子玩耍，小班孩子玩耍时需要把材料底板做的更大一些，增加辅助材料，让材料更有趣味性；同时需要将骰子的点子进行调整，如1——3或者1——5。而大班孩子在玩这台材料就需要多增加骰子的个子，加大孩子数的难度，同时可以将点子骰子和数字骰子进行混合使用，让孩子能练习接着数，除此以外还可以增加记录单，记录吃到大鱼自己一共走了多少次，每一次走了多少步，一共走了多少步，提升孩子记录和数运算的能力。

